FACRH

f‘ Obsah predzapasové domluvy rozhodéich =R + AR
.
Qf/

— vyddno pro potieby KR Sir.KFS.

Méreni ¢asu, zdznamy o utkani, nadhradni tuzka a pistalka :

e AR1 i AR2 méfi Cas spolu s R, AR1 eviduje stfidani, oba AR eviduiji OT /karty/ spolu s R

Kontrola vystroje hrdéu a ndhradniku pred vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani
+ osoby v technické zoné

e Urcit, ktery z AR konftroluje D a ktery H muZstvo — zminit oblasti — chranice, pdasky na
stulpndch, fetizky, naramky, ndusnice, kordlky, sponky, tvrdé sadrové obvazy, bryle....
¢ Nezapomenout — ,posledni* slovo a zodpovédnost ma R

Kontrola branek a brankovych siti pfi rozcviéce a ndsledné po provedeni zahajovaciho
pozdravu a po losovdni

e AR kazdy na své strané hraci plochy

Reseni situaci v prubéhu utkdani

« AR+ R udrzuji maximdiné mozny vizudini kontakt pro kontrolu déni na HP, AR potvrzuje
R pouze v primérené vzddlenosti, pfi spornych situacich R ,,pfipiskne" pro zvyraznéni
rozhodnuti nebo k predejiti dohadU, rohovy kop pfi nejasném misté navdazdni hry
realizovat z té strany HP, kde je to rychlejsi pro plynulost hry

+ prestupky .ve svém" prostoru posoudi AR sém, pIné v kontextu posuzovani prestupkd
R, pri uplatnéni vyhody ve hre R si nesmi AR ,,fvrdosijné" prosazovat své rozhodnuti, o
vyhodnoceni prestupku nese plnou zodpoveédnost R

+ R nezabihd mimo diagondlu, pfi provéadéni VK v prostoru pred AR — v plipadé Ze je to
nutné a AR urcuje postaveni ,, zdi* — mUze AR vstoupit na hraci plochu

+ Ofsajdy, ofsajdové pozice — AR vyckad se signalizaci az do okamziku, kdy se hr&c
aktivné zapoji do hry a ziskd ze svého postaveni vyhodu, radé&ji ,,domdavnout" nez
zastavit Utocnou akci, pokud R nevidi signalizaci — zavolat jménem nebo napr.
,ofsajd*

« DosazZeni branky - signalizace AR (AR béfZi ke stfedové cdre, praporek v mirné
pokrcené ruce na strané k R, pokud R nepostfenne dosazeni branky a nevidi
signalizaci AR — potom zastavit a upozornit R zvyraznénou signalizaci

*  Rychlé pieneseni hry ,brejky" — zakrok na hranici PU - prestupek uvnitf = PK — AR bé&7i
k rohovému praporku, prestupek mimo PU — AR sleduje herni situaci a ndsledné po

pferuieni hry se presune na Uroven mista prestupku mimo PU a levou rukou ukdze zpét
ke stredové ¢dére, (nedoporuduje se pfi prestupku v PU signalizace rukou — ,.pichdni
prstem mezi nohama k zemi' ale naopak praporkem smérem k zemi mezi nohama
formou zvyraznéné signalizace, je to vice zietelné pii pohybu hrdcéd a R to 1épe

zaznamend)

» Pokutovy kop (nebo Utocny prestupek pred dosazenim branky) - AR zasahuje pouze
pokud si je na vice jak ,,100%" jisty, ze Slo o prestupek, ktery R nemohl vidét nebo
nevidél, plati zejména u skryté hry rukou a v pripadé jakéhokoliv prestupku je povinen
pouzit signalizaci praporkem. Jestlize rozhodc&i prestupek vidél, ale presto si vyzadd
pomoc AR, vypomUze mu AR skrytou signalizaci.




+ Pozice AR pii zahrdvdni volnych kopu v blizkosti PU - doporucuije se, aby AR hlidal
ofsajd a pokud postaveni umozni i dosazeni branky, R hlidd ,,ruku* ve zdi, ostatni
prestupky a podle mista na HP i dosazeni branky

+ Udélovdni osobnich trestu (ZK nebo CK) - AR md zejména ve své blizkosti pomoci R pri
udélovani osobnich trestl, ZK = napr. poklepdni na kapsu s kartickami u dresu, CK
poklepdni na predni stranu kapsy u trenyrek — NIKDY ne na zadni stranu frenyrek!!

« Negativni chovani na lavi¢kdch a v technické zoné - v kompetenci AR1 nebo R podle
toho, kdo se v daném okamziku nachdzi bliz, pfi projevech NCH nejdfive domluva,
poté pri opakovani nebo HNCH, popr. urdzlivé nebo ponizujici vyroky vykdzani —
provede R (K pouze sdélit informace o feSeni — nebrat k TZ), nikdy nevykazuje z TZ AR

« Stfidani hrdéu - fidi celou proceduru ART, ndhradnik smi vstoupit na hraci plochu az

po kontrole vystroje a poté co ji opustil stfidany hrac, jinak je stiidajici hrac napomenut
LK pro neoprdvnény vstup na hraci plochu

+ Osetfovdni hrdéu - nositka pokud je AR v blizkosti umozni vstup Iékari a masérovi az na

pokyn R, zqjistit obsluhu nositek — minimdiné dvé osoby, vstup obsluhy s nositky pouze
a jediné na pokyn R

« Signalizace sttfidani a nastaveni doby hry - tabulka s Cisly musi byt k dispozici, obsluhu
zajisti poradatelé, u nastaveni doby hry R ukdze AR1 dobu nastaveniccav 44’a v 89°

utkdni a ten zajisti, aby odpovédny clen porfadatelské sluzby v pribéhu 45 a 90 utkani
(pfed ukoncenim doby hry . a ll.polocasu) dobu nastaveni hry viditelné signalizoval

» Ndavrat oSefiovanych hraéu na hraci plochu - zpét na HP mUze povolit vstup i AR, ale
pouze poté, co byla hra navdzdna, nevpustit hradce do vyhody, u krvacejicich zranéni
zdleZi na domluvé mezi R a AR, kdo provede konftrolu — zdlezi i na misté za pomezni
Cdrou, kde chce hrd¢ po osetreni vstoupit zpét

« Odchod z hraci plochy a provedeni pozdravu po ukonc&eni utkdni - Fddny odchod
z hraci plochy v polocase zqjistuje AR (ten, kde jsou kabiny) a na jehoz strané hraci
opousti hraci plochu (hosté odchdzi prvni, posledni z nich K- R a oba AR — potom
K domdciho muzstva a nakonec zbytek domdaciho muzstva), po ukonceni utkani se R
a oba AR dostavi do stredového kruhu k provedeni pozdravu a ndsledné odchdazi
hr&aci a rozhodcZi opét v poradi, jak je uvedeno vyse

« Odchod rozhodcich z kabiny na hraci plochu a zpét — vsichni rozhodci jdou spolu,
aby si v pripadé mimorddnych uddlosti mohli pomoci a aby zaznamenali pfipadné
projevy nesportovnino chovdni jednotlivych hrdcd — proto v tésné blizkosti i oba K,
ktefi by ndsledné podepisovali v ZU prestupky (projevy) hrdcu a ostatnich prislusnikd
muzstev
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